Technik trifft Asthetik

Design - Gutes Design gehort neben perfekter technischer

Funktion zu den wichtigen Merkmalen erfolgreicher Produkte.
Es l6st Konflikte zwischen Asthetik, Technik und Ergonomie. Was
bringt das interdisziplindre und integrative Zusammenarbeiten
wdhrend des Entwicklungsprozesses?

Der Brandmelder entstand im Rahmen einer globalen Formensprache fur die Firma Novar BSS.

. Zeit- und Kostendruck in der Ent-
wicklung wachsen, da der Markt in
immer kiirzeren Intervallen Innovationen
erwartet. Uberkapazititen und Preisdum-
ping, sinkende Produktlebenszeiten, stei-
gende Produktanforderungen und sich
stindig verkleinernde Gewinnzonen - diese
Rahmenbedingungen setzen die industriel-
le Produktentwicklung unter Druck. Das
Ziel lautet: Neue Produkte in hoher Qualitat
zu attraktiven Preisen auf den Markt zu
bringen - und das schneller und besser als
die Wettbewerber.

Vor diesem Hintergrund liegt der Fokus von
Polygon auf Produktentwicklung und Pro-
duktion von der ersten Idee bis zur Herstel-
lung.

Duo aus Design und Konstruktion

Designprozesse bei Polygon nutzen die
Symbiose von Design und Konstruktion -
entgegen der klassischen Aufteilung in De-
signphase und Konstruktionsphase, zu-
gunsten einer eng verzahnten Zusammen-
arbeit von Designern und Konstrukteuren.
Von den ersten Konzepten bis zur Kontrolle
der Ausfallmuster ibernehmen diese ge-
meinsam Verantwortung fur das zu entwi-
ckelnde Produkt.
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»Polygon Design« arbeitet an der Auflosung
von Konflikten zwischen Asthetik, Technik
und Ergonomie. Um zu gut gestalteten Pro-
dukten zu kommen, wird alles, was der spa-
tere Nutzer sieht und anfasst, von De-
signern durchgehend betreut. Neben asthe-
tischer Qualitat sollen hier die Produkte
eine eigene Identitat erhalten, d. h. die Iden-
titat des Kunden tiber das Produkt zum Aus-
druck bringen, ohne dabei Usability und
Langlebigkeit zu vernachldssigen.

Design und Engineering
sitzen an einem Tisch

»Polygon Engineering< arbeitet an tech-
nisch-mechanischen Konzepten fiir innova-
tive Produkte. Es wird nicht abgewartet,
was sich die Designer ausdenken: Neuarti-
ge Funktions- oder Herstellungsideen bil-
den oft die Basis fiir vollig neue Produkte.
Beide Bereiche Design und Engineering ar-
beiten parallel und eng zusammen. Diese
interdisziplinare und integrative Struktur
des Entwicklungsprozesses erscheint wich-
tig fiir das Ergebnis.

Sieben zentrale Merkmale kennzeichnen
alle Entwicklungsprozesse bei Polygon. Sie
sind das Fundament fiir zahlreiche erfolg-
reiche Projekte:

1. Kreativitat: Gerade am Anfang eines Ge-
staltungsprozesses wird ein breites Spek-
trum an Designperspektiven entwickelt.
Innovative Konzepte bringen auch altbe-
kannte Produkte auf neues Niveau, weg von
ausgetretenen Pfaden. Da fallt auch schon
mal ein Patent ab. Von Kunden wurden Poly-
gon im Vergleich mit anderen Buros die
smeisten kreativen Ideen< bescheinigt.

2. Technisches Know-how: Was niitzen die
besten Ideen, wenn sie technisch nicht um-
setzbar sind? Die enge Zusammenarbeit von
Designern und Konstrukteuren bietet die
Gewahrleistung, Ideen auch realisierbar zu
machen.

3. Asthetik: Durch ein unverwechselbares
Design und eine eindeutige Positionierung
gelingt es Unternehmen, in dem Markt der
Tausendundeins Maéglichkeiten wahrge-
nommen zu werden. [dentitdat zu zeigen, ist
der Weg zu dem Erfolg, denn nur durch ein
sichtbares Charakteristikum kann ein Pro-
dukt erkannt und wieder erkannt werden.
4. Dreidimensionalitat: Alle raumlich rele-
vanten, technischen und ergonomischen
Faktoren werden zu Beginn im virtuellen
Raum definiert. Um diese Grundbedingun-
gen herum findet der kreative gestalteri-
sche Prozess statt. Polygon-Designer arbei-
ten wie »virtuelle Bildhauer«. Die Entwirfe
koénnen virtuell von allen Seiten betrachtet
werden. Und die fast fotorealistische Art
der Darstellung ermoglicht die sichere Aus-
wahl des richtigen Entwurfs aus der Viel-
zahl der erarbeiteten Ideen.

5. Griindlichkeit: Funktionsablaufe, Her-
stellungsverfahren, Zielgruppen, Konkur-
renzprodukte, Umfeld, ergonomische Be-
dingungen sowie weitere Aspekte, welche
die Form beeinflussen (sollten), werden im
Vorfeld recherchiert, bewertet und doku-
mentiert. So entstehen neue Ansatze furin-
novative und ausgereifte Produkte.

6. Keine Spezialisierung: Polygon entwi-
ckelt fur die verschiedensten Branchen. Ob
Zahnbiirste, Cognacflasche, SchweiRgerat,
Lampe, Computer, Mdbel oder Fahrrad, je-
des Projekt stellt neue Anforderungen an
Design und Engineering. Dadurch entste-
hen Synergie-Effekte, die allen Kunden zu-
gute kommen.

7. Solide Ergebnisse: Ein durchgehendes
CAD/CAM-System bildet die Basis fur den
Entstehungsprozess. Die Designs werden
als >Solid Model:« in einem 3D-Engeneering-



Designbeispiele: Ein Brandmelder
mit klarer geometrischer Form
(oben)

RollBar E50 - der
fahrbare Kuhlschrank.

Iwei Bankautomaten, die mit
dem »iF product design award
2005¢< ausgezeichnet wurden.

males Zusammenspiel von
Technik und Design ermog-
licht.

Ein Designbeispiel ist die Roll-
Bar E5o - der fahrbare Kiihl-
schrank. Dank  Iso-Titan-
schaum (EPP) superleicht, uni-
versell einsetzbar, an 230 und
12 Volt anschlieRbar und erlaubt
aktive Kihlung bis zu 6 Stun-
den ohne Netzstrom.

Fiir diesen Kithlschrank nutzte
Polygon alle Moglichkeiten des
Materials mit dem Ziel, mog-
lichst wenig zusitzliche Teile
zu verwenden. Auch mechani-
sche Funktionen wie Drehge-
lenk der Tiir, dessen Fixierung,
Schublade, die groRvolumigen
Rader und deren Achsen wur-
den in EPP realisiert. Insge-
samt besteht die RollBar aus 11
verschiedenen EPP-Teilen und
ist in ihrer Komplexitat auch |

System definiert. Dies erméglicht von An-
fang an die Kontrolle von geometrischen,
mechanischen oder Kostenvorgaben.

Die Daten sind kompatibel mit anderen
CAD-Systemen und kénnen direkt far Ra-
pid Prototyping bzw. als Grundlage fiir den
Werkzeugbau verwendet werden.

Dabei erstellen Designer alle ergonomisch
und asthetisch relevanten Formen, parallel
dazu generieren Konstrukteure die mecha-
nisch-technischen Partien am gleichen Sys-
tem. Die Daten konnen direkt als Basis fur
Werkzeugdaten verwendet werden, auch
FEM-Analysen sind bei Polygon im Haus
moglich. So kann zum einen effizient gear-
beitet werden, zum anderen wird ein opti-

fiir den Hersteller Storopack ein
»Meisterstiicke.

Ein weiteres Designbeispiel ist
ein Brandmelder. Er entstand
im Rahmen der Entwicklung ei-
ner globalen Formensprache
fir die Firma Novar BSS. Das
neue Corporate Design zeichnet
sich durch klare, geometrische
Formen aus. Der neue Brand-
melder wurde im Vergleich zum
Vorgingermodell noch runder
und integriert jetzt vier ver-
schiedene  Detektionsmetho-
den.

SafeCash Eco und SafeCash Re-
cycler sind zwei Terminals ei-
ner neuen Bankautomaten-Produktpalette,
die Polygon fur Gunnebo entwickelt hat.
Grundidee der Gestaltung war ein Band,
das sich an der Wand entwickelt. Die Fron-
ten zeigen sich dadurch formal sehr redu-
ziert, wirken aber trotzdem eigenstandig.
Die Herstellung der Blenden aus extrudier-
ten Aluminiumprofilen erlaubt gilinstige
Herstellungskosten und flexible Erweiter-
barkeit.

Die beiden Automaten wurden mit dem »iF
product design award 2005¢< ausgezeichnet.
Gerda Mikosch, Polygon
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